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uments non autorisés Durée : 2hAttention : la qualité des 
ommentaires (ave
 notamment, la présen
e des anté
édents et 
onsé-quents avant 
haque méthode), les noms donnés aux variables, l'utilisation à bon es
ient desmajus
ules et la bonne indentation rentreront pour une part importante dans l'appré
iationdu travail.Les se
tions 1 et 2 sont indépendantes ; les exer
i
es qui les 
omposent ne le sont pas tous.Cependant, si vous n'avez pas réussi à é
rire la méthode demandée à l'un des exer
i
es, vouspouvez faire les autres exer
i
es en 
onsidérant que vous disposez quand même de ladite mé-thode. En plus des méthodes expli
itement demandées, vous pouvez dé�nir toutes les méthodesque vous estimez né
essaires pour répondre à une question.Le sujet 
omporte un verso.Avant de 
ommen
erVous mettrez votre solution dans votre 
ompte sur djinn.Plus grand pré�xe 
ommunUn pré�xe d'une 
haîne de 
ara
tères s est toute sous-
haîne de s qui débute au premier
ara
tère de s , y 
ompris la 
haîne s elle-même.Le plus grand pré�xe 
ommun (pgp
) à un ensemble de mots est dé�ni 
omme la 
haîne de
ara
tères la plus longue possible telle qu'elle soit un pré�xe de tous les mots de l'ensemble.Exemple 1 : Soit l'ensemble de mots retarder, retard, renard , le pgp
 de
et ensemble est : re .Exemple 2 : Soit l'ensemble de mots retarder, retard, retardement , le pgp
de 
et ensemble est : retard .Exemple 3 : Soit l'ensemble de mots avan
e, retard , le pgp
 de 
et ensembleest : (la 
haîne vide).Dans la suite, vous représenterez un mot par un objet de type String . Vous vous limiterezà des mots 
omposés uniquement de lettres minus
ules non a

entuées.1 Liste de motsDans 
ette se
tion, vous allez manipuler un ensemble de mots à l'aide d'une liste. Vousutiliserez les 
lasses du pa
kage liste de l'API lo
ale pour vos listes.1) Dé�nissez une 
lasse Test 
ontenant la méthode main dans laquelle vous 
onstruirezune liste de 3 mots ayant un plus grand pré�xe 
ommun de 2 lettres minimum.1

2) Vous allez maintenant programmer la re
her
he du plus grand pré�xe 
ommun dans uneliste de mots. Pour 
ela vous utiliserez les deux méthodes qui suivent.2.a) Dé�nissez dans Test la méthode pgp
 dont voi
i l'en-tête :/*** R�le : retourne le plus grand préfixe 
ommun de deux mots.** Anté
édent : mot1 et mot2 sont initialisés.** �return une 
haîne de 
ara
tères qui est le plus grand préfixe* 
ommun à mot1 et mot2.*/private s ta t i 
 String pgp
(String mot1 , String mot2)2.b) À présent, dé�nissez dans Test la méthode dont voi
i l'en-tête :/*** R�le : retourne le plus grand préfixe 
ommun d'une liste de* mots.** Anté
édent : la liste l est initialisée et ses éléments sont* tous du type String.** �param l une liste de mots.* �return une 
haîne de 
ara
tères qui est le plus grand* préfixe 
ommun aux mots de l.*/publi
 s ta t i 
 String pgp
(Liste l)2.
) Ajoutez dans main l'a�
hage du pgp
 de la liste dé�nie dans l'exer
i
e 1.2 Des mots dans un arbre de lettresVous allez maintenant manipuler un ensemble de mots grâ
e à un arbre de lettres modélisépar la 
lasse abstraite ArbreLettre de l'API. Dans un tel arbre, 
haque n÷ud a pour valeurune lettre, à l'ex
eption de la ra
ine qui porte une valeur parti
ulière inutilisée. En plus desa valeur , un n÷ud dispose d'un attribut niveau qui 
orrespond à la position de la lettredu n÷ud dans un mot. En�n, un n÷ud peut aussi 
orrespondre à la dernière lettre d'un mot(notez que 
e n'est pas équivalent à être une feuille) auquel 
as l'attribut finMot permet dele signaler. La �gure 1 (page suivante) illustre par un exemple le 
on
ept d'arbre de lettres.3) Familiarisez-vous ave
 la 
lasse ArbreLettre grâ
e à la do
umentation de l'API lo
ale.Dé�nissez ensuite une 
lasse MonArbreLettre qui hérite de ArbreLettre et que vous munirezde deux 
onstru
teurs : un sans argument, et un autre ave
 deux arguments permettantd'initialiser le niveau et la valeur d'un n÷ud. Ce dernier 
onstru
teur peut émettre uneex
eption Cara
tèreInvalideEx
eption si la valeur passée en argument n'est pas unelettre minus
ule non a

entuée. 2
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7Fig. 1 � L'arbre de lettres 
orrespondant à l'ensemble de mots : 
inq, 
oq, 
oquins,
o
asse. La ra
ine est représentée par un n÷ud rempli de noir ; les n÷uds marquant une�n de mot sont 
er
lés en gris ; les n÷uds de même niveau sont alignés horizontalement.4) Ajoutez dans MonArbreLettre les deux méthodes dont les en-têtes sont :4.a) publi
 boolean ra
ine() qui indique si le n÷ud 
ourant est la ra
ine de l'arbre delettres.4.b) publi
 boolean existeFils(
har lettre) qui indique si le n÷ud 
ourant possèdeun �ls 
orrespondant à la lettre lettre .5) Donnez maintenant une dé�nition à la méthode ajouter héritée de ArbreLettre .Cette méthode est destinée à être appelée sur la ra
ine d'un arbre de lettres dans lequel elleajoute le mot passé en paramètre. Attention, la méthode peut émettre une ex
eption (
f. lado
umentation).6) Dans la méthode main de Test , 
onstruire l'arbre de lettres (appelez-le adel ) 
onte-nant les mêmes mots que la liste de l'exer
i
e 1 (ou de nouveaux mots respe
tant les mêmes
ontraintes si vous n'avez pas fait 
et exer
i
e). A�
hez l'arbre obtenu en utilisant la méthodetoString de ArbreLettre .7) Dans MonArbreLettre , ajoutez la méthode publique et sans arguments pgp
 retournantune 
haîne de 
ara
tères qui est le plus grand pré�xe 
ommun des mots de l'arbre 
ourant.Dans main , utilisez 
ette méthode pour a�
her le pgp
 de l'arbre adel pré
édemment
onstruit.8) Par
ours pré�xé d'un arbre de lettres. 3

8.a) Dans MonArbreLettre , ajoutez la méthode par
oursPréfixe qui réalise un par
ourspré�xé de l'arbre de lettres. Cette méthode prend en argument un objet du type Opérationet appelle la méthode traiterNoeud de 
et objet sur tous les n÷uds par
ourus.8.b) Le �
hier Affi
herArbre.java 
ontient le squelette d'une 
lasse implémentant l'inter-fa
e Opération . Modi�ez-le a�n que, 
onjugué ave
 un par
ours pré�xe, les mots de l'arbrepar
ouru soient a�
hés dans l'ordre alphabétique.8.
) Dans main , e�e
tuez un par
ours pré�xe de l'arbre adel qui a�
he les mots qu'il
ontient dans l'ordre alphabétique.Bon 
ourage et à bient�t pour les projets.
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